4.3. Informatika

1. stupen

Charakteristika predmétu:

Predmét Informatika dava prostor vSem zakiim porozumét tomu, jak funguje pocitac

a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti,
reprezentaci dat v pocitaci, koédovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém.
Déava prostor pro praktické aktivni Cinnosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci,
feSenim problémd, projektovou ¢innosti. Pomdha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou
soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni diiraz je kladen na rozvijeni zékova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce,
algoritmizace a dalsimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat a s aplikacemi
vnimame jako prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby zdk mohl poznavat, jak pocita¢
funguje, jak reprezentuje data rtizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy
informatika fesi.

Skola je zamé&fena na informatiku a technické sm&fovani rozvoje zaki, proto jsou do vyuky
zafazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani

s technikou, umoznuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvorivost

a projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitdlni gramotnosti v ostatnich ptedmétech, k tomu pfispiva
informatika svym specifickym dilem.

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC u¢ebné, nebo v bézné ucebné s
pfenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V tad¢ ¢innosti preferujeme praci zakt ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochéazelo

k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostn¢, s aktivnim zadkem, ktery objevuje, experimentuje, ovétuje
své hypotézy, diskutuje, tvori, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své
poznani.

Neni kladen naprosto zadny diraz na pamétné uceni a reprodukei.



4. ROCNIK - DOTACE: 0 + 1, POVINNY
KOMPETENCE K RESENi PROBLEMU
uvédomi si problém
- je schopen rozpoznat problémovou situaci
- rozlisi zdvaznost problému
snazi se problém FeSit samostatné
- pfifeSeni problémi projevuje samostatnost
- vyuziva minimalné pomoc ucitele nebo spoluzaki
vlastni pokrok vyuzZiva pri feSeni obdobnych situaci
- uvédomuje si vlastni zlepSovani
- svoje uspéchy aplikuje na obdobné situace
premysli 0 moZnych variantach reSeni
- zvazuje ruzné zpusoby feseni
- analyzuje vhodnost jejich pouziti
- dokaze analyzovat i chybné feSeni - pouci se
na zakladé vlastnich zkuSenosti vybere vhodnou variantu reSeni
- zvoli vhodny zpisob feSeni pfimétené ve€ku a schopnostem
na zakladé svych zkuSenosti objevuje dalSi varianty reSeni
- pomoci svych zkuSenosti navrhuje rtizné postupy k feSeni problémut
vzhledem ke svému véku je schopen z dostupnych zdroju ziskat potiebné
informace
- pfiméfené svému veéku a schopnostem dokaze najit potiebné informace
- vyuziva pomoci zkuSenéjsich
dokaze vyuzit jiz dFive nabyté zkuSenosti
- Cerpa ze svych zkuSenosti
je schopen prakticky posoudit, zda navrhovana reSeni jsou spravna
- v praxi obhdji spravnost feSeni
primérené svému véku vyuziva logické, matematické a empirické postupy
- primétené svému veéku a schopnostem dokaze logicky premyslet
uci se byt zodpovédny za sva rozhodnuti
- je si védom odpovédnosti za své ¢iny
udi se kritickému mysleni
- snazi se zvladnout kritické mysleni

KOMPETENCE SOCIALN{ A PERSONALNI
uci se pozitivnimu postoji k sobé samému
- vytvafi si schopnosti pro utvaieni zdravého sebehodnoceni
ucdi se sebeovladani
- udi se zvladat vlastni emoce
aktivné se zapojuje do prace ve skupiné
- zastava zodpovedné svoji roli ve skupiné
podili se na vytvareni pravidel skupinové prace
- uvédomuje si dllezitost dodrzovani urcitych pravidel ve skupiné
- postupné sestavuje pravidla pro spolecnou ¢innost a zaroveni je schopen je
i respektovat
uplatiuje své poznatky k dosaZeni co nejlepSiho vysledku spole¢né prace
- aktivné napomaha k vytvareni co nejlepsich vysledkii tymové prace
navozuje prijemnou atmosféru v kolektivu
- svym jednanim a chovanim se snazi vytvaret pratelskou atmosféru



dodrzuje zasady sluSného chovani v mezilidskych vztazich
- udrZuje pracovni atmosféru ve skupiné a uplatiiuje v ni zasady slusného
chovani
je schopen poskytnout pomoc a pozadat o ni
- v pripadé potfeby pomiize nebo je schopen o pomoc pozadat
zapojuje se do diskuse
- Ucastni se diskuse
udi se spolupracovat
- uvédomuje si pozitiva spoluprace
respektuje nazory ostatnich a ¢erpa z nich pouceni
- vniméa nazory druhych a snazi se je pouZit pro vlastni sebezdokonalovani

KOMPETENCE PRACOVNi
je schopen vyuzit predchozich znalosti a zkuSenosti
- ziskané znalosti, zkuSenosti a dovednosti se snazi uplatnit v bézném Zzivoté
dokaZze se prizpiisobit zménam
- kreativné reaguje na zmény
vysledky prace hodnoti v souladu se zadanymi poZadavky
- vysledky prace posuzuje na zakladé zadanych pozadavkt

KOMPETENCE K UCENi
naplanuje a zorganizuje si dil¢i kroky k dosaZeni vytyceného cile
- v bodech si piipravi postup vedouci k dosazeni ukolt
- je schopen vytvofit si osnovu
- pfedem se sezndmi s moznostmi dosazeni cilti
rozlisi slovné i graficky diileZité od méné diileZitého
- ptfimétené veéku zvladne ud€lat vypisky, vytah z textu
- vhodné graficky zdirazni nejdiilezitéjsi informace (podtrzenim, barevné,...)
- vybere nejdulezitéjsi informace z mluveného projevu
- vlastnimi slovy shrne nejdiilezitéjsi informace
seznami se s uzivanymi znaky, terminy a symboly
- postupné se seznamuje s bézn¢ uzivanymi znaky, terminy a symboly
v jednotlivych pfedmétech
vhodné je aplikuje v praxi
- dokaze je vyuzit v ulohach a v praxi
vyhledava v ruznych pramenech poti‘ebné informace
- najde potfebné informace v riiznych informacnich zdrojich (internet,
encyklopedie, vyukové programy, odborné ¢asopisy, ucebnice,...)
vyuziva je efektivné v dalSi praci
- dokaze uplatnit ziskané informace v dalsi ¢innosti
- porovnava vhodnost pouziti informaci z rtiznych zdroju
vyhledané informace tiidi dle dileZitosti a je schopen je logicky propojit
- samostatn¢ nebo ve spolupréci s ostatnimi spoluzaky dokaze informace
roztiidit a sefadit podle dilezitosti a vyuzitelnosti
- vytvoii z nich souvisly text
pokousi se motivovat sam sebe k dalSimu vzdélavani
- zhodnoti vyznam dalSiho vzdélavani pro sviij vlastni rozvoj
- pokusi se stanovit si svij cil
vyuZiva zavéry své prace v praxi
- teorii aplikuje v praktickych tlohach (pokusech)



- porovnava souvislosti vysledkl své Skolni prace v riznych oblastech
uvédomuje si véci v SirSich souvislostech

- pokousi se dat ziskané informace do souvislosti s ostatnimi obory

- pouziva diive naucenou latku (pojmy, pravidla) pii zpracovani nového uciva
udi se vyjadrovat hypotézy tykajici se probirané latky

- tesi problémy a planuje samostatnou praci sobé€ i pro skupinu

- vyslovuje hypotézy o podstaté jevu ¢i jejich prubéhu
ovéfuje pravdivost hypotéz

- na zaklad¢ ziskanych informaci dokazuje pravdivost hypotéz
zavéry své prace dokaze formulovat a vhodné je pouZit v praxi

- snazi se formulovat zavéry své prace

- poda o ni zpravu (protokol, referat, semindrni prace,...)
uvédomuje si pouzitelnost ziskanych informace v praktickém Zivoté

- zamysli se nad moznosti vyuziti ziskanych informaci v praxi
vyuziva ziskané poznatky

- snaZi se z&very své prace vyuZzit v praxi

KOMPETENCE KOMUNIKATIVN{
ziskané dovednosti aplikuje v béZném Zivoté
- ziskané dovednosti zhodnoti v béZném zivoté
pokousi se logicky formulovat a vyjadrit své myslenky
- tadi a vyjadfuje své myslenky, ustné i pisemné

KOMPETENCE OBCANSKE
je schopen prijimat nazory druhych
chape dilezitost tolerance a pochopeni
- uznava pravo ostatnich na vlastni nazor
uci se empatii
- Vytvaii si schopnost vcitit se



OVLADANI DIGITALNIHO ZARIZENI - DIGITALNI TECHNOLOGIE

vystupy

ucivo

e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rizného typu
Skolni vystupy
Zak: - pojmenuje jednotliva digitalni zafizent,
se kterymi pracuje, vysvétli, k cemu
slouzi
-vysvétli, co je program a rozdily mezi
¢lovékem a pocitacem
- edituje digitalni text, vytvoii obrazek
- ptehraje zvuk ¢i video
- ulozi svoji praci do souboru, otevie
soubor
- pouziva krok zpét, zoom
- fesi tkol pouzitim schranky
e dodrZuje bezpe¢nostni a jina pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi
Skolni vystupy
Zak: - dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s
digitalnim zatizenim

Digitélni zatizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladact

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

Kresleni bitmapovych obrazkt
Psani slov na kldvesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubori

Piehravani zvuku

Ptikazy a program

Zdroje
A: metodika Zéklady informatiky pro 1. stupeii ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika pro 1. stupenl zakladni Skoly

(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: Jednoduché ovladani pocitace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)

D: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)




PRACE VE SDILENEM PROSTREDI - DIGITALNI TECHNOLOGIE

vystupy

uéivo

e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rizného typu
e propoji digitalni zarizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji
dodrZuje bezpec¢nostni a jina pravidla
pro praci s digitalnimi technologiemi
Skolni vystupy
Zak: - uvede riizné piiklady vyuziti digitalnich
technologii v zaméstnani rodict
najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje
k praci
propoji digitalni zatizeni a uvede
bezpecnostni rizika, kterd s takovym
propojenim souviseji
pamatuje si a chrani své heslo, ptihlasi
se ke svému uctu a odhlési se z n¢j
pfi préci s grafikou a textem pfistupuje
k datim i na vzdalenych pocitacich a
spousti online aplikace
- rozpozna zvlastni chovani pocitace a
ptipadné ptivold pomoc dospé€lého

Vyuziti digitalnich technologii v
riznych oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uzivatele

PocitaCova data, prace se soubory
Propojeni technologii, internet
Uloziste, sdileni dat, cloud, mazani dat,
kos

Technické problémy a ptistupy k jejich
reSenti

Zdroje
A: uéebnice Zaklady informatiky pro 1. stupeit ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika pro 1. stupen zakladni skoly

(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro- 1 -stupen-zakladni-skoly/)

C: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)




ZAKLADY ROBOTIKY SE STAVEBNI,Ci,- ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

vystupy ucivo

e sestavuje a testuje symbolické zapisy | Sestaveni programu a oZiveni robota
postupu Ovladani svételného vystupu
e popiSe jednoduchy problém, navrhne | Ovladani motoru
a popisSe jednotlivé kroky jeho FeSeni | Opakovani ptikazl
e v blokové orientovaném Ovladani klavesnici — udalosti
programovacim jazyce sestavi Ovladani pomoci senzoru
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani a
pripravené podprogramy
oVvEéri spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu
Skolni vystupy
Z&k: - sestavi robota podle navodu
- sestavi program pro robota
- 0Zivi robota, otestuje jeho chovani
-najde chybu v programu a opravi ji
-upravi program pro piibuznou tlohu
- pomoci programu ovlada svételny
vystup a motor
- pomoci programu ovlada senzor
-pouziva opakovani, udalosti ke
spousténi programu

Zdroje
roboticka stavebnice LeGO WeDo 2.0
ucebnice Edukacni robotika s LEGO WeDo pro 1. stupen zakladni skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/edukacni-robotika-s-lego-wedo-2-0-pro- 1 -stupen-zakladni-skoly)




UVOD DO KODOVANI A SIFROVANI DAT A I,NF,ORMACi - DATA,
INFORMACE A MODELOVANI

vystupy ucivo

e sestavuje a testuje symbolické zapisy | Piktogramy, emodzi
postupt Kod

e popise jednoduchy problém, navrhne | Pfenos na dalku, Sifra
a popisSe jednotlivé kroky jeho FeSeni | Pixel, rastr, rozliSeni

e v blokové orientovaném Tvary, sklddani obrazce
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani a
pripravené podprogramy
oVvEéri spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu
Skolni vystupy

Zak: - sdéli informaci obrazkem

- pfeda informaci zakddovanou pomoci
textu ¢i Cisel

- zakoduje/zasifruje a dekdduje/desifruje
text

- zakoduje a dekoduje jednoduchy
obrazek pomoci miizky

- obrazek slozi z danych geometrickych
tvart ¢i navazujicich usecek

Zdroje
metodika Zéaklady informatiky pro 1. stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)




5. ROCNIK - DOTACE: 1, POVINNY
KOMPETENCE K RESENi PROBLEMU
uvédomi si problém
- je schopen rozpoznat problémovou situaci
- rozlisi zdvaznost problému
snazi se problém FeSit samostatné
- pfifeSeni problémi projevuje samostatnost
- vyuziva minimalné pomoc ucitele nebo spoluzaki
vlastni pokrok vyuzZiva pri feSeni obdobnych situaci
- uvédomuje si vlastni zlepSovani
- svoje uspéchy aplikuje na obdobné situace
premysli 0 moZnych variantach reSeni
- zvazuje ruzné zpusoby feseni
- analyzuje vhodnost jejich pouziti
- dokaze analyzovat i chybné feSeni - pouci se
na zakladé vlastnich zkuSenosti vybere vhodnou variantu reSeni
- zvoli vhodny zpisob feSeni pfimétené ve€ku a schopnostem
na zakladé svych zkuSenosti objevuje dalSi varianty reSeni
- pomoci svych zkuSenosti navrhuje rtizné postupy k feSeni problémut
vzhledem ke svému véku je schopen z dostupnych zdroju ziskat potiebné
informace
- pfiméfené svému veéku a schopnostem dokaze najit potiebné informace
- vyuziva pomoci zkuSenéjsich
dokaze vyuzit jiz dFive nabyté zkuSenosti
- Cerpa ze svych zkuSenosti
je schopen prakticky posoudit, zda navrhovana reSeni jsou spravna
- v praxi obhdji spravnost feSeni
primérené svému véku vyuziva logické, matematické a empirické postupy
- primétené svému veéku a schopnostem dokaze logicky premyslet
uci se byt zodpovédny za sva rozhodnuti
- je si védom odpovédnosti za své ¢iny
udi se kritickému mysleni
- snazi se zvladnout kritické mysleni

KOMPETENCE SOCIALN{ A PERSONALNI
uci se pozitivnimu postoji k sobé samému
- vytvafi si schopnosti pro utvaieni zdravého sebehodnoceni
ucdi se sebeovladani
- udi se zvladat vlastni emoce
aktivné se zapojuje do prace ve skupiné
- zastava zodpovedné svoji roli ve skupiné
podili se na vytvareni pravidel skupinové prace
- uvédomuje si dllezitost dodrzovani urcitych pravidel ve skupiné
- postupné sestavuje pravidla pro spolecnou ¢innost a zaroveni je schopen je
i respektovat
uplatiuje své poznatky k dosaZeni co nejlepSiho vysledku spole¢né prace
- aktivné napomaha k vytvareni co nejlepsich vysledkii tymové prace

navozuje prijemnou atmosféru v kolektivu
- svym jednanim a chovanim se snazi vytvaret ptatelskou atmosféru
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dodrzuje zasady sluSného chovani v mezilidskych vztazich
- udrZuje pracovni atmosféru ve skupiné a uplatiiuje v ni zasady slusného
chovani
je schopen poskytnout pomoc a pozadat o ni
- v pripadé potfeby pomiize nebo je schopen o pomoc pozadat
zapojuje se do diskuse
- Ucastni se diskuse
udi se spolupracovat
- uvédomuje si pozitiva spoluprace
respektuje nazory ostatnich a ¢erpa z nich pouceni
- vniméa nazory druhych a snazi se je pouZit pro vlastni sebezdokonalovani

KOMPETENCE PRACOVNi
je schopen vyuzit predchozich znalosti a zkuSenosti
- ziskané znalosti, zkuSenosti a dovednosti se snazi uplatnit v bézném Zzivoté
dokaZze se prizpiisobit zménam
- kreativné reaguje na zmény
vysledky prace hodnoti v souladu se zadanymi poZadavky
- vysledky prace posuzuje na zakladé zadanych pozadavkt

KOMPETENCE K UCENi
naplanuje a zorganizuje si dil¢i kroky k dosaZeni vytyceného cile
- v bodech si piipravi postup vedouci k dosazeni ukolt
- je schopen vytvofit si osnovu
- pfedem se sezndmi s moznostmi dosazeni cilti
rozlisi slovné i graficky diileZité od méné diileZitého
- ptfimétené veéku zvladne ud€lat vypisky, vytah z textu
- vhodné graficky zdirazni nejdiilezitéjsi informace (podtrzenim, barevné,...)
- vybere nejdulezitéjsi informace z mluveného projevu
- vlastnimi slovy shrne nejdiilezitéjsi informace
seznami se s uzivanymi znaky, terminy a symboly
- postupné se seznamuje s bézn¢ uzivanymi znaky, terminy a symboly
v jednotlivych pfedmétech
vhodné je aplikuje v praxi
- dokaze je vyuzit v ulohach a v praxi
vyhledava v ruznych pramenech poti‘ebné informace
- najde potfebné informace v riiznych informacnich zdrojich (internet,
encyklopedie, vyukové programy, odborné ¢asopisy, ucebnice,...)
vyuziva je efektivné v dalSi praci
- dokaze uplatnit ziskané informace v dalsi ¢innosti
- porovnava vhodnost pouziti informaci z rtiznych zdroju
vyhledané informace tiidi dle dileZitosti a je schopen je logicky propojit
- samostatn¢ nebo ve spolupréci s ostatnimi spoluzaky dokaze informace
roztiidit a sefadit podle dilezitosti a vyuzitelnosti
- vytvoii z nich souvisly text
pokousi se motivovat sam sebe k dalSimu vzdélavani
- zhodnoti vyznam dalSiho vzdélavani pro sviij vlastni rozvoj
- pokusi se stanovit si svij cil
vyuZiva zavéry své prace v praxi
- teorii aplikuje v praktickych tlohach (pokusech)
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- porovnava souvislosti vysledkl své Skolni prace v riznych oblastech
uvédomuje si véci v SirSich souvislostech

- pokousi se dat ziskané informace do souvislosti s ostatnimi obory

- pouziva diive naucenou latku (pojmy, pravidla) pii zpracovani nového uciva
udi se vyjadrovat hypotézy tykajici se probirané latky

- tesi problémy a planuje samostatnou praci sobé€ i pro skupinu

- vyslovuje hypotézy o podstaté jevu ¢i jejich prubéhu
ovéfuje pravdivost hypotéz

- na zaklad¢ ziskanych informaci dokazuje pravdivost hypotéz
zavéry své prace dokaze formulovat a vhodné je pouZit v praxi

- snazi se formulovat zavéry své prace

- poda o ni zpravu (protokol, referat, semindrni prace,...)
uvédomuje si pouzitelnost ziskanych informace v praktickém Zivoté

- zamysli se nad moznosti vyuziti ziskanych informaci v praxi
vyuziva ziskané poznatky

- snaZi se z&very své prace vyuZzit v praxi

KOMPETENCE KOMUNIKATIVN{
ziskané dovednosti aplikuje v béZném Zivoté
- ziskané dovednosti zhodnoti v béZném zivoté
pokousi se logicky formulovat a vyjadrit své myslenky
- tadi a vyjadfuje své myslenky, ustné i pisemné

KOMPETENCE OBCANSKE
je schopen prijimat nazory druhych
- chape dulezitost tolerance a pochopeni
- uznava pravo ostatnich na vlastni nazor
uci se empatii
- Vytvaii si schopnost vcitit se
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UVOD DO PRACE S DATY - INFORMACNI SYSTEMY

vystupy ucivo
e uvede priklady dat, ktera ho Data, druhy dat
obklopuji a ktera mu mohou pomoci | Dopliiovani tabulky a datovych fad
lépe se rozhodnout; vyslovuje Kriteria kontroly dat
odpovédi na zakladé dat Razeni dat v tabulce

e pro vymezeny problém zaznamenava | Vizualizace dat v grafu
do existujici tabulky nebo seznamu
¢iselna i neciselna data
Skolni vystupy

Zak: - pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materialech
- doplni posloupnost prvki
- umisti data spravné do tabulky
- doplni prvky v tabulce
- v posloupnosti opakujicich se prvki
nahradi chybny za spravny

Zdroje
Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5—az-7-tridu—zakladni—skoly)
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ZAKLADY PROGRAMOVANI - PRIKAZY, OPAKUJICI SE VZORY
- ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

vystupy

ucivo

e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupt

e popiSe jednoduchy problém, navrhne
a popiSe jednotlivé kroky jeho reSeni

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani
a pripravené podprogramy
ovéri spravnost jim navrZeného
postupu ¢i programu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu
Skolni vystupy

Zak: - v blokové orientovaném

programovacim jazyce sestavi program
pro ovladani postavy

- v programu najde a opravi chyby

- rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat
a kolikrat

- vytvoii a pouzije novy blok

upravi program pro obdobny problém

Ptikazy a jejich spojovani

Opakovani ptikazt

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou ritizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvateni
Kombinace procedur

Zdroje

ucebnice Zéaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni $koly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)
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UVOD DO INFORMACNICH SYSTEMU - INFORMACNI SYSTEMY

vystupy

uéivo

e v systémech, které ho obklopuji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi
Skolni vystupy

Zak: - nalezne ve svém okoli systém a uréi
jeho prvky
-urci, jak spolu prvky souvisi

Systém, struktura, prvky, vztahy

Zdroje
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupei ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)
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ZAKLADY PROGRAMOVANI (VLASTNI BLOKY, NAHODA) -
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

vystupy

uéivo

sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupt

popise jednoduchy problém, navrhne
a popise jednotlivé kroky jeho reSeni
v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani a
pripravené podprogramy

ovéri spravnost jim navrZeného
postupu ¢i programu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu

Skolni vystupy

v blokové€ orientovaném
programovacim jazyce sestavi program
fidici chovani postavy

v programu najde a opravi chyby
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat
a kolikrat

rozpoznad, jestli se ptikaz umisti dovnitt
opakovani, pted nebo za néj

vytvari, pouziva a kombinuje vlastni
bloky

precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak lze zapsany
program nebo postup zjednodusit
cilené vyuzivéa ndhodu pii volbé
vstupnich hodnot piikaza

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvateni
Zmeéna vlastnosti postavy pomoci
piikazu

Néhodné hodnoty

Cteni programi

Programovaci projekt

Zdroje
ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)
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UVOD DO MODELOVANI POMOCI GRAFU A SQHEMAT - DATA,
INFORMACE A MODELOVANI

vystupy ucivo

- popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni | Graf, hledani cesty
jiz vi, a znazorni ji Schémata, obrazkové modely

- vycte informace z daného modelu Model
Skolni vystupy

Zak: - pomoci grafu znazorni vztahy mezi

objekty

- pomoci obrazku znazorni jev

- pomoci obrazkovych modelt fesi
zadané problémy

Zdroje
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupei ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)
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ZAKLADY PROGRAMOVANI (POSTAVY A U,DA,LOSTI) - ALGORITMIZACE
A PROGRAMOVANI

vystupy

uéivo

W

Zak:

sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupu

popise jednoduchy problém, navrhne
a popise jednotlivé kroky jeho reSeni
v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouZiva opakovani a
pripravené podprogramy

ovéri spravnost jim navrZeného
postupu ¢i programu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu

Skolni vystupy

v blokovée orientovaném
programovacim jazyce sestavi program
fidici chovani postavy

v programu najde a opravi chyby
precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

upravi program pro obdobny problém
ovlada vice postav pomoci zprav

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

Animace sttidanim obrazkl
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programii

Programovaci projekt

Zdroje
ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)
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6. ROCNIK - DOTACE: 1 (0+1), POVINNY
KOMPETENCE K RESENi PROBLEMU
uvédomi si problém
- je schopen rozpoznat problémovou situaci
- rozlisi zdvaznost problému
snazi se problém FeSit samostatné
- pfifeSeni problémi projevuje samostatnost
- vyuziva minimalné pomoc ucitele nebo spoluzaki
vlastni pokrok vyuzZiva pri feSeni obdobnych situaci
- uvédomuje si vlastni zlepSovani
- svoje uspéchy aplikuje na obdobné situace
premysli 0 moZnych variantach reSeni
- zvazuje ruzné zpusoby feseni
- analyzuje vhodnost jejich pouziti
- dokaze analyzovat i chybné feSeni - pouci se
na zakladé vlastnich zkuSenosti vybere vhodnou variantu reSeni
- zvoli vhodny zpisob feSeni pfimétené ve€ku a schopnostem
na zakladé svych zkuSenosti objevuje dalSi varianty reSeni
- pomoci svych zkuSenosti navrhuje rtizné postupy k feSeni problémut
vzhledem ke svému véku je schopen z dostupnych zdroju ziskat potiebné
informace
- pfiméfené svému veéku a schopnostem dokaze najit potiebné informace
- vyuziva pomoci zkuSenéjsich
dokaze vyuzit jiz dFive nabyté zkuSenosti
- Cerpa ze svych zkuSenosti
je schopen prakticky posoudit, zda navrhovana reSeni jsou spravna
- v praxi obhdji spravnost feSeni
primérené svému véku vyuziva logické, matematické a empirické postupy
- primétené svému veéku a schopnostem dokaze logicky premyslet
uci se byt zodpovédny za sva rozhodnuti
- je si védom odpovédnosti za své ¢iny
udi se kritickému mysleni
- snazi se zvladnout kritické mysleni

KOMPETENCE SOCIALN{ A PERSONALNI
uci se pozitivnimu postoji k sobé samému
- vytvafi si schopnosti pro utvaieni zdravého sebehodnoceni
ucdi se sebeovladani
- udi se zvladat vlastni emoce
aktivné se zapojuje do prace ve skupiné
- zastava zodpovedné svoji roli ve skupiné
podili se na vytvareni pravidel skupinové prace
- uvédomuje si dllezitost dodrzovani urcitych pravidel ve skupiné
- postupné sestavuje pravidla pro spolecnou ¢innost a zaroveni je schopen je
i respektovat
uplatiuje své poznatky k dosaZeni co nejlepSiho vysledku spole¢né prace
- aktivné napomaha k vytvareni co nejlepsich vysledkii tymové prace
navozuje prijemnou atmosféru v kolektivu
- svym jednanim a chovanim se snazi vytvaret pratelskou atmosféru

18



dodrzuje zasady sluSného chovani v mezilidskych vztazich
- udrZuje pracovni atmosféru ve skupiné a uplatiiuje v ni zasady slusného
chovani
je schopen poskytnout pomoc a pozadat o ni
- v pripadé potfeby pomiize nebo je schopen o pomoc pozadat
zapojuje se do diskuse
- Ucastni se diskuse
udi se spolupracovat
- uvédomuje si pozitiva spoluprace
respektuje nazory ostatnich a ¢erpa z nich pouceni
- vniméa nazory druhych a snazi se je pouZit pro vlastni sebezdokonalovani

KOMPETENCE PRACOVNi
je schopen vyuzit predchozich znalosti a zkuSenosti
- ziskané znalosti, zkuSenosti a dovednosti se snazi uplatnit v bézném Zzivoté
dokaZze se prizpiisobit zménam
- kreativné reaguje na zmény
vysledky prace hodnoti v souladu se zadanymi poZadavky
- vysledky prace posuzuje na zakladé zadanych pozadavkt

KOMPETENCE K UCENi
naplanuje a zorganizuje si dil¢i kroky k dosaZeni vytyceného cile
- v bodech si piipravi postup vedouci k dosazeni ukolt
- je schopen vytvofit si osnovu
- pfedem se sezndmi s moznostmi dosazeni cilti
rozlisi slovné i graficky diileZité od méné diileZitého
- ptfimétené veéku zvladne ud€lat vypisky, vytah z textu
- vhodné graficky zdirazni nejdiilezitéjsi informace (podtrzenim, barevné,...)
- vybere nejdulezitéjsi informace z mluveného projevu
- vlastnimi slovy shrne nejdiilezitéjsi informace
seznami se s uzivanymi znaky, terminy a symboly
- postupné se seznamuje s bézn¢ uzivanymi znaky, terminy a symboly
v jednotlivych pfedmétech
vhodné je aplikuje v praxi
- dokaze je vyuzit v ulohach a v praxi
vyhledava v ruznych pramenech poti‘ebné informace
- najde potfebné informace v riiznych informacnich zdrojich (internet,
encyklopedie, vyukové programy, odborné ¢asopisy, ucebnice,...)
vyuziva je efektivné v dalSi praci
- dokaze uplatnit ziskané informace v dalsi ¢innosti
- porovnava vhodnost pouziti informaci z rtiznych zdroju
vyhledané informace tiidi dle dileZitosti a je schopen je logicky propojit
- samostatn¢ nebo ve spolupréci s ostatnimi spoluzaky dokaze informace
roztiidit a sefadit podle dilezitosti a vyuzitelnosti
- vytvoii z nich souvisly text
pokousi se motivovat sam sebe k dalSimu vzdélavani
- zhodnoti vyznam dalSiho vzdélavani pro sviij vlastni rozvoj
- pokusi se stanovit si svij cil

19



vyuziva zavéry své prace v praxi

- teorii aplikuje v praktickych ulohach (pokusech)

- porovnava souvislosti vysledkl své Skolni prace v riznych oblastech
uvédomuje si véci v SirSich souvislostech

- pokousi se dat ziskané informace do souvislosti s ostatnimi obory

- pouziva diive naucenou latku (pojmy, pravidla) pii zpracovani nového uciva

udi se vyjadrovat hypotézy tykajici se probirané latky

- fesi problémy a planuje samostatnou praci sob¢ i1 pro skupinu

- vyslovuje hypotézy o podstaté jevu ¢i jejich pribehu
ovéruje pravdivost hypotéz

- na zaklad¢ ziskanych informaci dokazuje pravdivost hypotéz
zavéry své prace dokaze formulovat a vhodné je pouZzit v praxi

- snazi se formulovat zavéry své prace

- poda o ni zpravu (protokol, referat, seminarni prace,...)
uvédomuje si pouZitelnost ziskanych informace v praktickém Zivoté

- zamysli se nad moZznosti vyuziti ziskanych informaci v praxi
vyuZziva ziskané poznatky

- snazi se zavéry své prace vyuzit v praxi

KOMPETENCE KOMUNIKATIVNI
ziskané dovednosti aplikuje v béZném Zivoté
- ziskané dovednosti zhodnoti v béZném Zivoté
pokousi se logicky formulovat a vyjadrit své mySlenky
- fadi a vyjadiuje své myslenky, ustné 1 pisemné

KOMPETENCE OBCANSKE
je schopen prijimat nazory druhych
- chape dulezitost tolerance a pochopeni
- uznava pravo ostatnich na vlastni nazor
uci se empatii
- Vvytvaii si schopnost vcitit se
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KODOVANI A SIFROVANI DAT A INFOBMACi - DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

vystupy

uéivo

~

navrhuje a porovnava ruzné zpisoby
kédovani dat s cilem jejich uloZeni a
prenosu

Skolni vystupy

Zak: - rozpozna zakodované informace kolem

sebe

zakoduje a dekoduje znaky pomoci
znakové sady

zasifruje a desifruje text pomoci
n¢kolika Sifer

zakoduje v obrazku barvy vice zpiisoby
zakoduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvart

zjednodusi zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu ovéri
uplnost zapisu

ke kodovani vyuziva i binarni ¢isla

Prenos informaci, standardizované
kody

Znakové sady

Ptenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

ZjednoduSeni zapisu, kontrolni soucet
Binarni kod, logické A a NEBO

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)
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PRACE S DATY - INFORMACNI SYSTEMY

vystupy

uéivo

ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funkénost, pripadné
navrhne jeji apravu

Skolni vystupy

: - najde a opravi chyby u riiznych

interpretaci tychz dat (tabulka versus
graf)

odpovi na otazky na zaklad¢ dat

v tabulce

popise pravidla uspotadani v existujici
tabulce

doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

navrhne tabulku pro zdznam dat
propoji data z vice tabulek ¢i grafii

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni problémd s daty

Zdroje
Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)
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INFORMACNI SYSTEMY - INFORMACNI SYSTEMY

vystupy udivo
e vysvétli ucel informaénich systémii, Skolni informacni systém, uzivatelé,
které pouziva, identifikuje jejich ¢innosti, prava, databazové relace

jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;

zvaZuje mozna rizika p¥i navrhovani i

uzivani informacnich systému
Skolni vystupy

Zak: - popise pomoci modelu alespoti jeden
informacni systém, s nimz ve Skole
aktivné pracuji
- pojmenuje role uzivateli a vymezi

jejich Cinnosti a s tim souvisejici prava

Zdroje y
metodika Zaklady informatiky pro 2. stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)
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PROGRAMOVANI (OPAKOVANI A VLASTNI BLOKY)
- ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

vystupy ucivo
e po precteni jednotlivych kroki Vytvoteni programu
algoritmu nebo programu vysvétli Opakovani

cely postup; urci problém, ktery je Podprogramy
danym algoritmem FeSen

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro FeSeny problém a sviij
vybér zdiivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rizné algoritmy pro reSeni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi
a opravi v ném pripadné chyby;
pouZiva opakovani, vétveni
programu, promeénné
ovéFi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pripadnou chybu
Skolni vystupy

Z4k: - v blokové orientovaném programovacim

jazyce sestavi program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

- po precteni programu vysvétli, co
vykona

- ove&ii spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

- pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozeznd, zda ma byt ptikaz
uvnitf nebo vné opakovani,

- vytvaii vlastni bloky a pouziva je
v dalSich programech

- diskutuje rizné programy pro feSeni
problému

- vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a sviij vybér
zdivodni

Zdroje
ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupeil zékladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)
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7. ROCNIK - DOTACE: 1, POVINNY
KOMPETENCE K RESENi PROBLEMU
uvédomi si problém
- je schopen rozpoznat problémovou situaci
- rozlisi zdvaznost problému
snazi se problém FeSit samostatné
- pfifeSeni problémi projevuje samostatnost
- vyuziva minimalné pomoc ucitele nebo spoluzaki
vlastni pokrok vyuzZiva pri feSeni obdobnych situaci
- uvédomuje si vlastni zlepSovani
- svoje uspéchy aplikuje na obdobné situace
premysli 0 moZnych variantach reSeni
- zvazuje ruzné zpusoby feseni
- analyzuje vhodnost jejich pouziti
- dokaze analyzovat i chybné feSeni - pouci se
na zakladé vlastnich zkuSenosti vybere vhodnou variantu reSeni
- zvoli vhodny zpisob feSeni pfimétené ve€ku a schopnostem
na zakladé svych zkuSenosti objevuje dalSi varianty reSeni
- pomoci svych zkuSenosti navrhuje rtizné postupy k feSeni problémut
vzhledem ke svému véku je schopen z dostupnych zdroju ziskat potiebné
informace
- pfiméfené svému veéku a schopnostem dokaze najit potiebné informace
- vyuziva pomoci zkuSenéjsich
dokaze vyuzit jiz dFive nabyté zkuSenosti
- Cerpa ze svych zkuSenosti
je schopen prakticky posoudit, zda navrhovana reSeni jsou spravna
- v praxi obhdji spravnost feSeni
primérené svému véku vyuziva logické, matematické a empirické postupy
- primétené svému veéku a schopnostem dokaze logicky premyslet
uci se byt zodpovédny za sva rozhodnuti
- je si védom odpovédnosti za své ¢iny
udi se kritickému mysleni
- snazi se zvladnout kritické mysleni

KOMPETENCE SOCIALN{ A PERSONALNI
uci se pozitivnimu postoji k sobé samému
- vytvafi si schopnosti pro utvaieni zdravého sebehodnoceni
ucdi se sebeovladani
- udi se zvladat vlastni emoce
aktivné se zapojuje do prace ve skupiné
- zastava zodpovedné svoji roli ve skupiné
podili se na vytvareni pravidel skupinové prace
- uvédomuje si dllezitost dodrzovani urcitych pravidel ve skupiné
- postupné sestavuje pravidla pro spolecnou ¢innost a zaroveni je schopen je
i respektovat
uplatiuje své poznatky k dosaZeni co nejlepSiho vysledku spole¢né prace
- aktivné napomaha k vytvareni co nejlepsich vysledkii tymové prace
navozuje prijemnou atmosféru v kolektivu
- svym jednanim a chovanim se snazi vytvaret pratelskou atmosféru
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dodrzuje zasady sluSného chovani v mezilidskych vztazich
- udrZuje pracovni atmosféru ve skupiné a uplatiiuje v ni zasady slusného
chovani
je schopen poskytnout pomoc a pozadat o ni
- v pripadé potfeby pomiize nebo je schopen o pomoc pozadat
zapojuje se do diskuse
- Ucastni se diskuse
udi se spolupracovat
- uvédomuje si pozitiva spoluprace
respektuje nazory ostatnich a ¢erpa z nich pouceni
- vniméa nazory druhych a snazi se je pouZit pro vlastni sebezdokonalovani

KOMPETENCE PRACOVNi
je schopen vyuzit predchozich znalosti a zkuSenosti
- ziskané znalosti, zkuSenosti a dovednosti se snazi uplatnit v bézném Zzivoté
dokaZze se prizpiisobit zménam
- kreativné reaguje na zmény
vysledky prace hodnoti v souladu se zadanymi poZadavky
- vysledky prace posuzuje na zakladé zadanych pozadavkt

KOMPETENCE K UCENi
naplanuje a zorganizuje si dil¢i kroky k dosaZeni vytyceného cile
- v bodech si piipravi postup vedouci k dosazeni ukolt
- je schopen vytvofit si osnovu
- pfedem se sezndmi s moznostmi dosazeni cilti
rozlisi slovné i graficky diileZité od méné diileZitého
- ptfimétené veéku zvladne ud€lat vypisky, vytah z textu
- vhodné graficky zdirazni nejdiilezitéjsi informace (podtrzenim, barevné,...)
- vybere nejdulezitéjsi informace z mluveného projevu
- vlastnimi slovy shrne nejdiilezitéjsi informace
seznami se s uzivanymi znaky, terminy a symboly
- postupné se seznamuje s bézn¢ uzivanymi znaky, terminy a symboly
v jednotlivych pfedmétech
vhodné je aplikuje v praxi
- dokaze je vyuzit v ulohach a v praxi
vyhledava v ruznych pramenech poti‘ebné informace
- najde potfebné informace v riiznych informacnich zdrojich (internet,
encyklopedie, vyukové programy, odborné ¢asopisy, ucebnice,...)
vyuziva je efektivné v dalSi praci
- dokaze uplatnit ziskané informace v dalsi ¢innosti
- porovnava vhodnost pouziti informaci z rtiznych zdroju
vyhledané informace tiidi dle dileZitosti a je schopen je logicky propojit
- samostatn¢ nebo ve spolupréci s ostatnimi spoluzaky dokaze informace
roztiidit a sefadit podle dilezitosti a vyuzitelnosti
- vytvoii z nich souvisly text
pokousi se motivovat sam sebe k dalSimu vzdélavani
- zhodnoti vyznam dalSiho vzdélavani pro sviij vlastni rozvoj
- pokusi se stanovit si svij cil
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vyuziva zavéry své prace v praxi

- teorii aplikuje v praktickych ulohach (pokusech)

- porovnava souvislosti vysledkl své Skolni prace v riznych oblastech
uvédomuje si véci v SirSich souvislostech

- pokousi se dat ziskané informace do souvislosti s ostatnimi obory

- pouziva diive naucenou latku (pojmy, pravidla) pii zpracovani nového uciva

udi se vyjadrovat hypotézy tykajici se probirané latky

- fesi problémy a planuje samostatnou praci sob¢ i1 pro skupinu

- vyslovuje hypotézy o podstaté jevu ¢i jejich pribehu
ovéruje pravdivost hypotéz

- na zaklad¢ ziskanych informaci dokazuje pravdivost hypotéz
zavéry své prace dokaze formulovat a vhodné je pouZzit v praxi

- snazi se formulovat zavéry své prace

- poda o ni zpravu (protokol, referat, seminarni prace,...)
uvédomuje si pouZitelnost ziskanych informace v praktickém Zivoté

- zamysli se nad moZznosti vyuziti ziskanych informaci v praxi
vyuZziva ziskané poznatky

- snazi se zavéry své prace vyuzit v praxi

KOMPETENCE KOMUNIKATIVNI
ziskané dovednosti aplikuje v béZném Zivoté
- ziskané dovednosti zhodnoti v béZném Zivoté
pokousi se logicky formulovat a vyjadrit své mySlenky
- fadi a vyjadiuje své myslenky, ustné 1 pisemné

KOMPETENCE OBCANSKE
je schopen prijimat nazory druhych
- chape dulezitost tolerance a pochopeni
- uznava pravo ostatnich na vlastni nazor
uci se empatii
- Vvytvaii si schopnost vcitit se
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PROGRAMOVANI (PODMINKY, POSTAVY A UDALOSTI)
- ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

vystupy ucivo

e po precteni jednotlivych kroki Opakovani s podminkou
algoritmu nebo programu vysvétli cely | Udalosti, vstupy
postup; urci problém, ktery je danym | Objekty a komunikace mezi nimi
algoritmem FeSen

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro FeSeny problém a sviij
vybér zdiivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne
ruzné algoritmy pro FeSeni problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za
né; program vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouZiva opakovani,
vétveni programu, proménné

e OoVEéFi spravnost postupu, najde

a opravi v ném pripadnou chybu

Skolni vystupy

v blokové¢ orientovaném programovacim

jazyce sestavi prehledny program k

vyfeSeni problému

- po precteni programu vysvétli, co vykona

- ovefi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

- pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

- spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

- vytvaii vlastni bloky a pouziva je
v dalSich programech

- diskutuje rGzné programy pro feSeni
problému

- vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a sviij vybér
zdivodni

- hotovy program upravi pro feseni
piibuzného problému

Zak:

Zdroje
ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupeil zékladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)
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MODELOVANI POMOCI GRAFU A SCH’EMAT - DATA, INFORMACE A
MODELOVANI

vystupy

ucivo

Z4k: -

vymezi problém a urci, jaké informace
bude potiebovat k jeho feseni; situaci
modeluje pomoci grafli, pfipadné
obdobnych schémat; porovna sviij
navrzeny model s jinymi modely k
feseni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdiivodni
zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna
data potiebnd k feSeni problému;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji
Skolni vystupy

vysvétli znamé modely jevi, situaci,
¢innosti

v mapg a dalSich schématech najde
odpovéd’ na otazku

pomoci ohodnocenych grafl fesi
problémy

pomoci orientovanych grafii fesi
problémy

vytvoii model, ve kterém znazorni vice
soubéznych Cinnosti

Standardizovana schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni ¢innost

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2. stupefi ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)
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PROGRAMOVANI (VETVENI, PARAMETRY A PROMENNE) -
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

vystupy

uéivo

Z4k: -

po precteni jednotlivych kroki algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem FeSen
vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro iFeSeny problém a sviij vybér zdivodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rizné algoritmy pro reSeni
problému

v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvori piehledny program s
ohledem na jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné
oVEéFi spravnost postupu, najde a opravi v
ném pripadnou chybu

Skolni vystupy

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi piehledny program k

vyfeseni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona
ov¢ti spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby

pouzivéa podminky pro vétveni programu,
rozezna, kdy je podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci
postav

pouziva soufadnice pro programovani postav
pouziva parametry v blocich, ve vlastnich
blocich

vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu,
piecte a pouzije jeji hodnotu

diskutuje rtizné programy pro feSeni problému
hotovy program upravi pro feseni piibuzné¢ho
problému

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)
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POCITACE - DIGITALNI TECHNOLOGIE

vystupy

uéivo

Z4k: -

uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani
¢1 pfenos

vybira nejvhodnéjsi zpisob ptipojeni
digitalnich zafizeni do pocitacové sité; uvede
priklady siti a popise jejich charakteristické
znaky

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitace

dokéze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

Skolni vystupy

nainstaluje a odinstaluje aplikaci, aktualizuje
ulozi textové, grafické, zvukové

a multimedialni soubory

vybere vhodny format pro ulozeni dat
vytvoti jednoduchy model domaci sité;
popise, ktera zatizeni jsou piipojena do Skolni
sité

porovna rizné metody zabezpeceni uctt
spravuje sdileni soubort

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové
Zpravy

zkontroluje, zda jsou Casti pocitace spravné
propojeny, nastaveni systému ¢i aplikace,
ukonci program bez odezvy

Datové a programové soubory

a jejich asociace v operacnim
systému

Spréava soubort, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace
Domaci a skolni pocitacova sit’
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Ptistup k datim: metody
zabezpeceni ptistupu, role

a pfistupova prava (vidét obsah,
¢ist obsah, ménit obsah, ménit
prava), digitalni stopa

Postup pfi feseni problému

s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez
odezvy, Spatné nastaveni, hlaSeni
/dialogovéa okna)

Zdroje

Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

31




8. ROCNIK - DOTACE: 1, POVINNY
KOMPETENCE K RESENi PROBLEMU
uvédomi si problém
- je schopen rozpoznat problémovou situaci
- rozlisi zdvaznost problému
snazi se problém FeSit samostatné
- pfifeSeni problémi projevuje samostatnost
- vyuziva minimalné pomoc ucitele nebo spoluzaki
vlastni pokrok vyuzZiva pri feSeni obdobnych situaci
- uvédomuje si vlastni zlepSovani
- svoje uspéchy aplikuje na obdobné situace
premysli 0 moZnych variantach reSeni
- zvazuje ruzné zpusoby feseni
- analyzuje vhodnost jejich pouziti
- dokaze analyzovat i chybné feSeni - pouci se
na zakladé vlastnich zkuSenosti vybere vhodnou variantu reSeni
- zvoli vhodny zpisob feSeni pfimétené ve€ku a schopnostem
na zakladé svych zkuSenosti objevuje dalSi varianty reSeni
- pomoci svych zkuSenosti navrhuje rtizné postupy k feSeni problémut
vzhledem ke svému véku je schopen z dostupnych zdroju ziskat potiebné
informace
- pfiméfené svému veéku a schopnostem dokaze najit potiebné informace
- vyuziva pomoci zkuSenéjsich
dokaze vyuzit jiz dFive nabyté zkuSenosti
- Cerpa ze svych zkuSenosti
je schopen prakticky posoudit, zda navrhovana reSeni jsou spravna
- v praxi obhdji spravnost feSeni
primérené svému véku vyuziva logické, matematické a empirické postupy
- primétené svému veéku a schopnostem dokaze logicky premyslet
uci se byt zodpovédny za sva rozhodnuti
- je si védom odpovédnosti za své ¢iny
udi se kritickému mysleni
- snazi se zvladnout kritické mysleni

KOMPETENCE SOCIALN{ A PERSONALNI
uci se pozitivnimu postoji k sobé samému
- vytvafi si schopnosti pro utvaieni zdravého sebehodnoceni
ucdi se sebeovladani
- udi se zvladat vlastni emoce
aktivné se zapojuje do prace ve skupiné
- zastava zodpovedné svoji roli ve skupiné
podili se na vytvareni pravidel skupinové prace
- uvédomuje si dllezitost dodrzovani urcitych pravidel ve skupiné
- postupné sestavuje pravidla pro spolecnou ¢innost a zaroveni je schopen je
i respektovat
uplatiuje své poznatky k dosaZeni co nejlepSiho vysledku spole¢né prace
- aktivné napomaha k vytvareni co nejlepsich vysledkii tymové prace
navozuje prijemnou atmosféru v kolektivu
- svym jednanim a chovanim se snazi vytvaret pratelskou atmosféru
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dodrzuje zasady sluSného chovani v mezilidskych vztazich
- udrZuje pracovni atmosféru ve skupiné a uplatiiuje v ni zasady slusného
chovani
je schopen poskytnout pomoc a pozadat o ni
- v pripadé potfeby pomiize nebo je schopen o pomoc pozadat
zapojuje se do diskuse
- Ucastni se diskuse
udi se spolupracovat
- uvédomuje si pozitiva spoluprace
respektuje nazory ostatnich a ¢erpa z nich pouceni
- vniméa nazory druhych a snazi se je pouZit pro vlastni sebezdokonalovani

KOMPETENCE PRACOVNi
je schopen vyuzit predchozich znalosti a zkuSenosti
- ziskané znalosti, zkuSenosti a dovednosti se snazi uplatnit v bézném Zzivoté
dokaZze se prizpiisobit zménam
- kreativné reaguje na zmény
vysledky prace hodnoti v souladu se zadanymi poZadavky
- vysledky prace posuzuje na zakladé zadanych pozadavkt

KOMPETENCE K UCENi
naplanuje a zorganizuje si dil¢i kroky k dosaZeni vytyceného cile
- v bodech si piipravi postup vedouci k dosazeni ukolt
- je schopen vytvofit si osnovu
- pfedem se sezndmi s moznostmi dosazeni cilti
rozlisi slovné i graficky diileZité od méné diileZitého
- ptfimétené veéku zvladne ud€lat vypisky, vytah z textu
- vhodné graficky zdirazni nejdiilezitéjsi informace (podtrzenim, barevné,...)
- vybere nejdulezitéjsi informace z mluveného projevu
- vlastnimi slovy shrne nejdiilezitéjsi informace
seznami se s uzivanymi znaky, terminy a symboly
- postupné se seznamuje s bézn¢ uzivanymi znaky, terminy a symboly
v jednotlivych pfedmétech
vhodné je aplikuje v praxi
- dokaze je vyuzit v ulohach a v praxi
vyhledava v ruznych pramenech poti‘ebné informace
- najde potfebné informace v riiznych informacnich zdrojich (internet,
encyklopedie, vyukové programy, odborné ¢asopisy, ucebnice,...)
vyuziva je efektivné v dalSi praci
- dokaze uplatnit ziskané informace v dalsi ¢innosti
- porovnava vhodnost pouziti informaci z rtiznych zdroju
vyhledané informace tiidi dle dileZitosti a je schopen je logicky propojit
- samostatn¢ nebo ve spolupréci s ostatnimi spoluzaky dokaze informace
roztiidit a sefadit podle dilezitosti a vyuzitelnosti
- vytvoii z nich souvisly text
pokousi se motivovat sam sebe k dalSimu vzdélavani
- zhodnoti vyznam dalSiho vzdélavani pro sviij vlastni rozvoj
- pokusi se stanovit si svij cil
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vyuziva zavéry své prace v praxi

- teorii aplikuje v praktickych ulohach (pokusech)

- porovnava souvislosti vysledkl své Skolni prace v riznych oblastech
uvédomuje si véci v SirSich souvislostech

- pokousi se dat ziskané informace do souvislosti s ostatnimi obory

- pouziva diive naucenou latku (pojmy, pravidla) pii zpracovani nového uciva

udi se vyjadrovat hypotézy tykajici se probirané latky

- fesi problémy a planuje samostatnou praci sob¢ i1 pro skupinu

- vyslovuje hypotézy o podstaté jevu ¢i jejich pribehu
ovéruje pravdivost hypotéz

- na zaklad¢ ziskanych informaci dokazuje pravdivost hypotéz
zavéry své prace dokaze formulovat a vhodné je pouZzit v praxi

- snazi se formulovat zavéry své prace

- poda o ni zpravu (protokol, referat, seminarni prace,...)
uvédomuje si pouZitelnost ziskanych informace v praktickém Zivoté

- zamysli se nad moZznosti vyuziti ziskanych informaci v praxi
vyuZziva ziskané poznatky

- snazi se zavéry své prace vyuzit v praxi

KOMPETENCE KOMUNIKATIVNI
ziskané dovednosti aplikuje v béZném Zivoté
- ziskané dovednosti zhodnoti v béZném Zivoté
pokousi se logicky formulovat a vyjadrit své mySlenky
- fadi a vyjadiuje své myslenky, ustné 1 pisemné

KOMPETENCE OBCANSKE
je schopen prijimat nazory druhych
- chape dulezitost tolerance a pochopeni
- uznava pravo ostatnich na vlastni nazor
uci se empatii
- Vvytvaii si schopnost vcitit se
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PROGRAMOVANI ROBOTICKE STAVEBNICE
- ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

vystupy

uéivo

Z4k: -

rozdéli problém na jednotlivé reSitelné
¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
feSeni

vybere z vice moZnosti vhodny
algoritmus pro FeSeny problém a sviij
vybér zdiivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne
rizné algoritmy pro reSeni problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho
mozné disledky a svou odpovédnost za
né; program vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouZiva opakovani,
vétveni programu, proménné

oVEFi spravnost postupu, najde

a opravi v ném pripadnou chybu
Skolni vystupy

podle ndvodu nebo vlastni tvotivosti
sestavi robota

upravi konstrukci robota tak, aby plnil
modifikovany ukol

vytvoii program pro robota a otestuje
jeho funkcnost

piecte program pro robota a najde v ném
piipadné chyby

ovlada vystupni zatizeni a senzory robota
vytesi problém tim, ze sestavi

a naprogramuje robota

Sestaveni a oziveni robota

Sestaveni programu s opakovanim,

s rozhodovanim

Pouzivani vystupnich zafizeni robota
(motory, displej, zvuk)

Pouzivani senzori (tlacitka,
vzdalenost, svétlo/barva)

Cteni programu

Projekt M1jj robot

Zdroje

Roboticka stavebnice LEGO Mindstorms EV3
ucebnice Robotika na 2. stupni zakladni Skoly s LEGO Mindstorms
https://www.imysleni.cz/ucebnice/robotika-na-2-stupni-zakladni-skoly-s-lego-mindstorms
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PROGRAMOVANI HARDWAROVE DESKY - ALGORITMIZACE A
PROGRAMOVANI

vystupy

ucivo

W

Zak:

oVEéFi spravnost postupu, najde

a opravi v ném pripadnou chybu
v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou

odpovédnost za né; program vyzkousi

a opravi v ném pripadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

Skolni vystupy

sestavi program pro desku Micro:bit a
otestuje jej

pifecte program, najde v ném chybu a
odstrani ji

pouziva opakovani, rozhodovani,
proménné

ovlada vystupni zafizeni desky
pouziva vstupy ke spousténi a fizeni
béhu programu

pripoji k desce dalsi zatizeni, které

z desky ovlada

vyfesi problém naprogramovanim desky

Micro:bit

Sestaveni programu a oziveni
Micro:bitu

Ovladani LED displeje

Tlacitka a senzory naklonu
Ptipojeni sluchatek, tvorba hudby
Orientace a pohyb Micro:bitu v
prostoru

Propojeni dvou Micro:bitlh pomoci
kabelu a bezdratoveé

Ptipojeni a ovladani externich zafizeni
z Micro:bitu

Zdroje

programovatelna deska Micro:bit

(nebo jeji simulator na https://makecode.microbit.org/)

ucebnice Robotika pro zékladni Skoly: programujeme micro:bit pomoci Makecode
(https://imysleni.cz/ucebnice/18-robotika-pro-zakladni-skoly-programujeme-micro-bit-pomoci-makecode)
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HROMADNE ZPRACOVANI DAT - INFORMACNI SYSTEMY

vystupy

uéivo

e vymezi problém a ur¢i, jak pri jeho FeSeni
vyuZije evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla
a postupy pro praci se zaznamy v evidenci
dat

e nastavuje zobrazeni, razeni a filtrovani dat
v tabulce, aby mohl odpovédét na
poloZenou otazku; vyuZiva funkce pro
automatizaci zpracovani dat
Skolni vystupy

Z4k: - pii tvorbé vzorct rozlisuje absolutni a
relativni adresu buiiky

- pouziva k vypoctim funkce pracujici s
¢iselnymi a textovymi vstupy (prumér,
maximum, poradi, zleva, délka, pocet, kdyz)

- fesi problémy vypoctem s daty

- pfipiSe do tabulky dat novy zaznam

- sefadi tabulku dat podle daného kritéria
(velikost, abecedné)

- pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi
kritérium pro vytesSeni ulohy

- ovéii hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim
nebo vizualizaci velkého mnozZstvi dat

Relativni a absolutni adresy
bunck

Pouziti vzorcti u riznych typi dat
Funkce s ¢iselnymi vstupy
Funkce s textovymi vstupy
Vkladani zaznamu do databazové
tabulky

Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystupu z velkych
soubort dat

Zdroje

tabulkovy procesor, nejlépe s volnou licenci
ucebnice pro praci se vzorci v tabulkach a grafy
ucebnice tabulkového procesoru pro praci s daty

A: Online pfipravna soubort dat http://simandl.asp2.cz/Online.aspx
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9. ROCNIK - DOTACE: 1, POVINNY
KOMPETENCE K RESENi PROBLEMU
uvédomi si problém
- je schopen rozpoznat problémovou situaci
- rozlisi zdvaznost problému
snazi se problém FeSit samostatné
- pfifeSeni problémi projevuje samostatnost
- vyuziva minimalné pomoc ucitele nebo spoluzaki
vlastni pokrok vyuzZiva pri feSeni obdobnych situaci
- uvédomuje si vlastni zlepSovani
- svoje uspéchy aplikuje na obdobné situace
premysli 0 moZnych variantach reSeni
- zvazuje ruzné zpusoby feseni
- analyzuje vhodnost jejich pouziti
- dokaze analyzovat i chybné feSeni - pouci se
na zakladé vlastnich zkuSenosti vybere vhodnou variantu reSeni
- zvoli vhodny zpisob feSeni pfimétené ve€ku a schopnostem
na zakladé svych zkuSenosti objevuje dalSi varianty reSeni
- pomoci svych zkuSenosti navrhuje rtizné postupy k feSeni problémut
vzhledem ke svému véku je schopen z dostupnych zdroju ziskat potiebné
informace
- pfiméfené svému veéku a schopnostem dokaze najit potiebné informace
- vyuziva pomoci zkuSenéjsich
dokaze vyuzit jiz dFive nabyté zkuSenosti
- Cerpa ze svych zkuSenosti
je schopen prakticky posoudit, zda navrhovana reSeni jsou spravna
- v praxi obhdji spravnost feSeni
primérené svému véku vyuziva logické, matematické a empirické postupy
- primétené svému veéku a schopnostem dokaze logicky premyslet
uci se byt zodpovédny za sva rozhodnuti
- je si védom odpovédnosti za své ¢iny
udi se kritickému mysleni
- snazi se zvladnout kritické mysleni

KOMPETENCE SOCIALN{ A PERSONALNI
uci se pozitivnimu postoji k sobé samému
- vytvafi si schopnosti pro utvaieni zdravého sebehodnoceni
ucdi se sebeovladani
- udi se zvladat vlastni emoce
aktivné se zapojuje do prace ve skupiné
- zastava zodpovedné svoji roli ve skupiné
podili se na vytvareni pravidel skupinové prace
- uvédomuje si dllezitost dodrzovani urcitych pravidel ve skupiné
- postupné sestavuje pravidla pro spolecnou ¢innost a zaroveni je schopen je
i respektovat
uplatiuje své poznatky k dosaZeni co nejlepSiho vysledku spole¢né prace
- aktivné napomaha k vytvareni co nejlepsich vysledkii tymové prace
navozuje prijemnou atmosféru v kolektivu
- svym jednanim a chovanim se snazi vytvaret pratelskou atmosféru
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dodrzuje zasady sluSného chovani v mezilidskych vztazich
- udrZuje pracovni atmosféru ve skupiné a uplatiiuje v ni zasady slusného
chovani
je schopen poskytnout pomoc a pozadat o ni
- v pripadé potfeby pomiize nebo je schopen o pomoc pozadat
zapojuje se do diskuse
- Ucastni se diskuse
udi se spolupracovat
- uvédomuje si pozitiva spoluprace
respektuje nazory ostatnich a ¢erpa z nich pouceni
- vniméa nazory druhych a snazi se je pouZit pro vlastni sebezdokonalovani

KOMPETENCE PRACOVNi
je schopen vyuzit predchozich znalosti a zkuSenosti
- ziskané znalosti, zkuSenosti a dovednosti se snazi uplatnit v bézném Zzivoté
dokaZze se prizpiisobit zménam
- kreativné reaguje na zmény
vysledky prace hodnoti v souladu se zadanymi poZadavky
- vysledky prace posuzuje na zakladé zadanych pozadavkt

KOMPETENCE K UCENi
naplanuje a zorganizuje si dil¢i kroky k dosaZeni vytyceného cile
- v bodech si piipravi postup vedouci k dosazeni ukolt
- je schopen vytvofit si osnovu
- pfedem se sezndmi s moznostmi dosazeni cilti
rozlisi slovné i graficky diileZité od méné diileZitého
- ptfimétené veéku zvladne ud€lat vypisky, vytah z textu
- vhodné graficky zdirazni nejdiilezitéjsi informace (podtrzenim, barevné,...)
- vybere nejdulezitéjsi informace z mluveného projevu
- vlastnimi slovy shrne nejdiilezitéjsi informace
seznami se s uzivanymi znaky, terminy a symboly
- postupné se seznamuje s bézn¢ uzivanymi znaky, terminy a symboly
v jednotlivych pfedmétech
vhodné je aplikuje v praxi
- dokaze je vyuzit v ulohach a v praxi
vyhledava v ruznych pramenech poti‘ebné informace
- najde potfebné informace v riiznych informacnich zdrojich (internet,
encyklopedie, vyukové programy, odborné ¢asopisy, ucebnice,...)
vyuziva je efektivné v dalSi praci
- dokaze uplatnit ziskané informace v dalsi ¢innosti
- porovnava vhodnost pouziti informaci z rtiznych zdroju
vyhledané informace tiidi dle dileZitosti a je schopen je logicky propojit
- samostatn¢ nebo ve spolupréci s ostatnimi spoluzaky dokaze informace
roztiidit a sefadit podle dilezitosti a vyuzitelnosti
- vytvoii z nich souvisly text
pokousi se motivovat sam sebe k dalSimu vzdélavani
- zhodnoti vyznam dalSiho vzdélavani pro sviij vlastni rozvoj
- pokusi se stanovit si svij cil
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vyuziva zavéry své prace v praxi

- teorii aplikuje v praktickych ulohach (pokusech)

- porovnava souvislosti vysledkl své Skolni prace v riznych oblastech
uvédomuje si véci v SirSich souvislostech

- pokousi se dat ziskané informace do souvislosti s ostatnimi obory

- pouziva diive naucenou latku (pojmy, pravidla) pii zpracovani nového uciva

udi se vyjadrovat hypotézy tykajici se probirané latky

- fesi problémy a planuje samostatnou praci sob¢ i1 pro skupinu

- vyslovuje hypotézy o podstaté jevu ¢i jejich pribehu
ovéruje pravdivost hypotéz

- na zaklad¢ ziskanych informaci dokazuje pravdivost hypotéz
zavéry své prace dokaze formulovat a vhodné je pouZzit v praxi

- snazi se formulovat zavéry své prace

- poda o ni zpravu (protokol, referat, seminarni prace,...)
uvédomuje si pouZitelnost ziskanych informace v praktickém Zivoté

- zamysli se nad moZznosti vyuziti ziskanych informaci v praxi
vyuZziva ziskané poznatky

- snazi se zavéry své prace vyuzit v praxi

KOMPETENCE KOMUNIKATIVNI
ziskané dovednosti aplikuje v béZném Zivoté
- ziskané dovednosti zhodnoti v béZném Zivoté
pokousi se logicky formulovat a vyjadrit své mySlenky
- fadi a vyjadiuje své myslenky, ustné 1 pisemné

KOMPETENCE OBCANSKE
je schopen prijimat nazory druhych
- chape dulezitost tolerance a pochopeni
- uznava pravo ostatnich na vlastni nazor
uci se empatii
- Vvytvaii si schopnost vcitit se
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PROGRAMOVACI PROJEKTY - ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

vystupy

uéivo

Z4k: -

¥ W W

rozdéli problém na jednotlivé FeSitelné
¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
feSeni

vybere z vice moZnosti vhodny
algoritmus pro FeSeny problém a sviij
vybér zdiivodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne
ruzné algoritmy pro FeSeni problému
v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho
mozné disledky a svou odpovédnost za
né; program vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouZiva opakovani,
vétveni programu, proménné

ovéFi spravnost postupu, najde

a opravi v ném pripadnou chybu
Skolni vystupy

fesi problémy sestavenim algoritmu

v blokov¢ orientovaném programovacim
jazyce sestavi prehledny program k
vyteseni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona
oveii spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

diskutuje rizné programy pro feSeni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a sviij vybér
zdivodni

esi problém jeho rozdélenim na Casti
pomoci vlastnich blokti

hotovy program upravi pro feseni
piibuzného problému

zvazuje ptistupnost vytvoreného
programu ruznym skupinam uzivatelii a
dopady na né

Programovaci projekt a plan jeho
realizace

Popséni problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soutadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvateni proménné, seznamu,
hodnoty prvkl seznamu

Nastroje zvuku, Gpravy seznamu
Import a editace kostymi, podminky
Névrh postupu, klonovani.

Animace kostymu postav, udalosti
Analyza a navrh hry, stfidani pozadi,
proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice
seznamu

Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné
a seznamy

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch II — projekty pro 2. stupeii zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-ii-projekty-pro-2-stupen-zakladni-skoly)
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DIGITALNI TECHNOLOGIE

vystupy

uéivo

~

popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i operac¢niho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété
uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na jejich
dalsi zpracovani ¢i pienos

vybira nejvhodnéjsi zpiisob piipojeni
digitalnich zartizeni do pocitacové sité;
uvede priklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami

a chybovymi stavy pocitace

dokaZe usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti
dat; popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich reSeni
Skolni vystupy

Zak: - pojmenuje Casti pocitace a popise, jak

spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym

a technickym vybavenim

diskutuje o funkcich operacniho systému
a popiSe stejné a odlisné prvky nékterych
z nich

na ptikladu ukdze, jaky vyznam ma
komprese dat

popise, jak funguji vybrané technologie z
okoli, které povazuje za inovativni

na schematickém modelu popiSe princip
zasilani dat po pocitacové siti

vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré
sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach hackeri
vytvoii myslenkovou mapu prvki
zabezpeceni pocitace a dat

diskutuje, ¢im v§im vytvafi svou digitalni
stopu

Hardware a software

SloZeni soucasného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti
Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

Komprese a formaty soubort

Fungovani novych technologii kolem
m¢ (napf. smart technologie, virtudlni

realita, internet véci, umela
inteligence)
Sité

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych

siti

Fungovani sité: klient, server, switch,

paketovy pfenos dat, IP adresa
Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovéani webu, webova
stranka, webovy server, prohlizec,
odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napf.
e-mail, e-shop, streamovani)
Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: Gtoky (cile

a metody uto¢nikil), nebezpecné
aplikace a systémy

Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat
Digitalni identita

Digitélni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o piihlasovéni a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli
v souboru (metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat

Fungovani a algoritmy socialnich siti,

vyhledavani a cookies

42




ZAVERECNE PROJEKTY

Vyucujici mize alokované hodiny vyuzit na dokoncovani programovacich projektt, ale
muze také zvolit projekt pro interdisciplinarni a mimoskolni aplikaci informatiky, napft.
vytvareni digitadlnich modeli jevli, webové stranky, aplikace v chytré domécnosti a dalsi.
Alternativou miize byt také pfiprava na soutéz v robotice, programovani. Projekt ma
slouzit k prokdzani tviir¢iho piistupu zakl k feSeni problémii.
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